
 
 
    
 
 
 
 CLSC 356, rue King Ouest 
 
 
 
  

IMPLANT COCHLÉAIREIMPLANT COCHLÉAIREIMPLANT COCHLÉAIREIMPLANT COCHLÉAIRE    
 
 
URGENCEURGENCEURGENCEURGENCE    ::::    
    
Si coup à la tête du côté de l’implant cochléaire ou chute sur la tête, fermer le 
processeur vocal et aviser les parents.  
 
 
PRÉVENTIONPRÉVENTIONPRÉVENTIONPRÉVENTION    ::::    
 
Être vigilant en ce qui concerne : 

- Les activités en éducation physique ou lors des récréations pouvant être facteur de 
risque de coup à la tête ou chute sur la tête. 

- L’électricité statique qui peut endommager les composantes de l’implant et altérer la 
programmation. Les sources potentielles à éviter sont : 

• Vêtements : lainage, fibres synthétiques telles qu’acrylique, nylon, polyester, 
rayonne. 

• Matériel synthétique : tapis de nylon, couvre-planchers en vinyle, trampolines, 
matelas de gymnastique, certains rembourrages de siège d’auto, le plastique en le plastique en le plastique en le plastique en 
géngéngéngénééééralralralral    (y compris sa chaise). 

• Friction des pneus sur le pavé, immédiatement après roulement de l’auto. 

• Écrans de télévision et d’ordinateur (dégagent beaucoup d’électricité statique). À À À À 
l’usage de l’ordinateur, fermer le procel’usage de l’ordinateur, fermer le procel’usage de l’ordinateur, fermer le procel’usage de l’ordinateur, fermer le processssseur vocal.seur vocal.seur vocal.seur vocal. 

- Si le jeune doit faire de l’activité physique avec casque, les parents fourniront le 
casque adapté. 

- Enlever l’appareil dès que le jeune sort à l’extérieur : jeux d’eau, la glissade ou du 
trampoline sinon l’appareil sera déprogrammé. S’assurer lors de l’installation que 
l’implant est au programme 3 et les 2 boutons « à midi ». 
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