
Variante 

 On varie les tagues à chaque minute. 

 C’est un jeu qui ne devrait pas durer plus de 5 minutes.  

  

 

Titre: TAGUE TOILETTE  

Cycle:  1re  2e  3e 

 

Groupe:  6 et plus  

 

Matériel:  

Le terrain # 3 ou #8   (Jeux de poursuite) 

 Esquiver la tague et utilisant diverses vitesses 

et directions lors des déplacements tout en 

demeurant dans la zone permise.  

BUT DU JEU 

Déroulement 

Vidéo : https://www.youtube.com/watch?v=6FAxZiDKeV4 

 On désigne 1 ou 2 tague pour débuter et au signal d’un arbitre, les tagues touche aux élèves.  

 Lorsqu’un élève est touché, il se place en position «  SQUAT » et élève son bras pour illustrer la 

chasse d’eau.  

 L’élève est délivré lorsqu’un participant descend la chasse d’eau.  

 

DISPOSITION 

file://csrs.qc.ca/dfs/HEPRI/AllaireC/Mes Documents/Jeux de poursuite.pub

