
 

Variante 

Changer les cellules de départ et les identifier avec un dossard.  

 

 

Titre: TAGUE-CELLULES 

Cycle:  1re  2e  3e 

 

Groupe:  6 et plus  

 

Matériel: Le terrain # 3 ou #8   (Jeux de poursuite) 

Communiquer clairement à son partenaire la 

direction à prendre lors des déplacements.  

 

BUT DU JEU 

Déroulement :  

La première cellule est formée de deux (2)  élèves qui s'accrochent ensemble par le bras. Ils courent en-

semble sans se décrocher et essaient de toucher les autres élèves qui s'enfuient en respectant la zone de 

jeu.  

Lorsqu'ils réussissent à en toucher un autre, cette troisième personne s'accroche à eux par le bras, et ils 

courent les 3 ensemble pour toucher d'autres élèves. 

Lorsqu'un quatrième élève est touché, il s'accroche par le bras aux trois autres, puis la cellule se divise en 

deux cellules de deux élèves chacune qui essaient à leur tour de grossir puis de se diviser.  

Le jeu se termine quand tout le monde fait partie d'une cellule. 

 

DISPOSITION 


